Lista 13

Zadanie 1 (15 pkt)

Napisz program do rozegrania jednej rundy Shut the Bozx.
Gra rozpoczyna sie z 9 odkrytymi kartami z cyframi od 1 do 9:

*okokokk *okkokok *okkokok *okkokk *okkokok *okkokok *okokokk *okkokok *okkokok
* 1 % * 2 % * 3 % * 4 % * 5 % * 6 * * 7 ok * 8 % * 9 *
*okokokok ok okokok ok okokok *okokokok *okokokok *okokokok *okokokok *okokokok *okokokok

Jedli suma odkrytych cyfr jest wieksza od 6, gracz rzuca dwiema koscmi 6-
Sciennymi. W przeciwnym wypadku rzuca jedna.

Gracz sumuje wyrzuczone oczka i zakrywa dowolna liczbe kart, ktérych suma
odpowiada sumie oczek, np. dla rzutu 2 i 4 mozna zamknaé:
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Po rzucie kostka gracz wybiera karty do zakrycia, po czym nastepuje aktualizacja
stanu gry, np.

Wyrzucites 2 i 4, ktoére karty chcesz zakryé¢: 2, 4

sk kkokkk skskokokk kokokkk skskokokok kokokokk skskokokok kokokokk skokokokok
* 1 % kkkkk k3 Kk kkkkk k5 k  x 6 k kT k x 8%x k9 x
sokkkk  kkkkk kkkkk kskokokk  kokkkk skskokokok kokokokk kokokokk kokokokok

Uwaga: gra musi odpowiednio reagowad, jesli podane karty sq nieprawidiowe (np.
podano juz zakrytq karte lub suma sie nie zgadza).

Gra si¢ konczy, gdy wyrzucona suma oczek uniemozliwia zamkniecie karty, a
koncowym wynikiem jest suma pozostalych odkrytych cyfr.
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