Lista 12

Zadanie 1 (15 pkt)

e (2 pkt) W pliku trasa.py stworz klase Trasa, ktéra:
— posiada prywatne zmienne przechowujace kolejne odcinki drogi (prze-
byty dystans oraz czas)
— posiada metode, ktéra przyjmuje dwa argumenty (dystans i czas) i
aktualizuje trase
— posiada zaimplementowang metode __iter__ tak, aby umozliwié¢
iteracje po odcinkach, np.

trasa = Trasa()
trasa.add (10, 5)
trasa.add (20, 3)

for s, t in trasa:
print (f"Dystans = {s}, czas = {t}")

wydrukuje:
Dystans = 10, czas = 5
Dystans = 20, czas = 3

e (3 pkt) W pliku pojazd.py stwoérz klase Pojazd, ktora:

— inicjalizowana jest kolejnym numerem 4d (wykorzystaJ atrybut klasowy
do zliczania istniejacych juz pojazdéw)

— posiada prywatng zmienng przechowujaca predkosé (inicjalizowana w
__init__ z domy$lng wartoscia 0)

— posiada prywatng zmienna przechowujaca przyspieszenie (inicjali-
zowana w __init__)

— posiada prywatng zmienng przechowujaca trase (Trasa)

— posiada metode jedz, ktéra przyjumje jeden argument (czas), liczy
przebyta droge (zakladajac ruch jednostajny) oraz aktualizuje trase

— posiada metode przyspieszaj, ktora przyjmuje jeden argument
(czas), liczy przebyta droge (zakladajac ruch jednostajnie przyspies-
zony) oraz aktualizuje trase i predkosé

— posiada metode, ktora drukuje informacje o przebytej trasie - kolejne
odcinki (dystans i czas) oraz calkowita droga i catkowity czas

e (3 pkt) W pliku samochod.py stwoérz klase Samochod, ktéra dziedziczy z
klasy Pojazd oraz:

— posiada prywatng zmienng przechowujaca iloéé pozostalego paliwa
(inicjalizowana w __init__)

— posiada prywatng zmienna przechowujaca informacje o spalaniu (inic-
jalizowana w __init__) - nalezy przyjoc stale spalanie

— posiada metode, ktora aktualizuje stan paliwa na podstawie przebytej
drogi



posiada zmodyfikowane funkcje jedz / przyspieszaj, ktére wywoluja
powyzsza metode oraz metode jedz / przyspieszaj z klasy bazowej
posiada odpowiednie zabezpiecznie, ktére uniemozliwia wywolanie
funkcji jedz / przyspieszaj, jesli brakuje paliwa na pokonanie
odpowiedniego dystansu (wsk. metody jedz / przyspieszaj w klasie
Pojazd mogq oprécz aktualizowania trasy zwracaé obliczong droge)

e (2 pkt) W pliku hulajnoga.py stwérz klase Hulajnoga, ktéra dziedziczy
z klasy Pojazd oraz:

posiada prywatng zmienng przechowujaca maksymalng predkosé (in-
icjalizowana w __init__)

uniemozliwia dalsze przyspieszanie, jesli maksymalna predkoéé zostata
osiggnieta

e (3 pkt) Napisz program do jazdy wybranym pojazdem, ktéry:

na poczatku pozwala uzytkowniki wybra¢ pojazd: samochéd albo
hulajnoga
w zaleznoéci od wyboru prosi uzytkownika o podanie odpowiednich
danych potrzebnych do inicjalizacji obiektu
nastepnie (az do wyboru opcji ‘Zakoricz’) daje uzytkowniki ponizsze
opcje:

x ‘JedZ’

x ‘Przyspiesz’

* ‘Drukuj trase’

x ‘Zakoncz’
dwie pierwsze dodatkowo pytaja o czas
w przypadku samochodu program powinien blokowaé¢ opcje ‘Jedz’ i
‘Przyspiesz’, gdy skonczy sie paliwo
w przypadku hulajnogi program powinien blokowac¢ opcje ‘Przyspiesz’,
jesli maksymalna predko$¢ zostanie osiggnieta
opcja Drukuj powinna wywolywaé¢ metode z ostatniego podpunktu
do klasy Pojazd

e (2 pkt) Uzupelnij powyzszy program o mozliwos$é rysowania wykresu
zaleznosci drogi od czasu - w formie punktéw, koricéw odcinkéw (przebyta
droga vs przebyty czas na koncach kolejnych odcinkéw). Wsk. matplotlib,
scatter.
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