Lista 11

Zadanie 1 (5 pkt)

W pliku prostokat.py stworz klase Prostokat, ktora:

e przyjmuje dlugoéci bokéw przez funkcje __init__, np. p = Prostokat(3,
4)

e przyjmuje, ze prostokat jest kwadratem, jesli podany zostanie jeden argu-

ment, np. p = Prostokat(2)

posiada metode, ktéra liczy i zwraca pole prostokata

posiada metode, ktéra liczy i zwraca obwdd prostokata

posiada metode, ktéra liczy i zwraca dlugosé przekatnych prostokata

posiada zdefiniowane metode specjalna __str__ taka, ze

from prostokat import Prostokat

p = Prostokat(3, 4)
print (p)

wydrukuje na ekranie:
Prostokat o bokach 3 i 4:
-> obwéd = 14

-> pole = 12
-> przekatna = 5.0

Zadanie 2 (5 pkt)

Stworz klase CiagGeometryczny, ktéra

e wymaga podanie trzech danych przy inicjalizacji (al - pierszy wyraz ciagu,
q - iloraz, i n - poczatkowo liczba wyrazéw ciagu)
e poczatkowo przechowuje n pierwszych wyrazow ciagu
e posiada metode add, ktéra dodaje kolejny wyraz ciagu
e ma zdefiniowane odpowiednie metody specjalne tak, aby:
— print wywolane na obiekcie klasy drukowalo wyrazy ciagu
— sum wywolane na obiekcie klasy zwracalo sume wyrazéw ciagu
— len wywotane na obiekcie klasy zwracalo liczbe wyrazéow ciagu

Zadanie 3 (5 pkt)

Napisz klase do konwersji liczb na system rzymski. Klasa powinna zawieraé:

o konstruktor inicjowany liczba catkowita z domyslna wartoscia 0



e metode, ktora konwertuje liczbe catkowita na system rzymski
e wywolanie funkcji print na obiekcie powinno drukowaé na ekranie infor-
macje o liczbie, np.

Liczba 10 w systemie rzymskim to X.

e metode, ktora umozliwia zmiane liczby.
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