Lista 10

Zadanie 1 (7 pkt)

Zaimplementuj generator liczb pseudolosowych (N-cyfrowych) korzystajac z
Middle Square Method:

N podawane jako argument linii komend (sys.argv)

program musi protestowaé, jesli N nie jest liczba parzysta

n - liczba punktéw do wygenerowania podawane jako argument linii komend
program musi protestowaé, jesli n nie jest liczbg naturalna

(opcjonalnie) seed podawane jako argument linii komend

program musi protestowaé, jesli podany seed nie jest N-cyfrowy

jesli seed nie zostanie podany, to powinien by¢ inicjalizowany na podstawie
czasu, np. MMSS dla N = 4 lub YYYYMMDDHHMMSS dla N = 1/
wykorzystaj wyjatki, aby wychwyci¢ podanie nieprawidtowych danych

e program powinien generowaé n liczb pseudolosowych (N-cyfrowych) dla

zadanego seed i przedstawié je na wykresie (podobnie jak na wykladzie
link, w szczegdlnosci dla n = 100, N = 4 i seed = 1234 wynik z wykladu
powinien zostaé¢ odtworzony)

Zadanie 2 (8 pkt)

Niech ciastko bedzie zadane przez rozmiar S (bedacy liczba naturalng).

Niech dziecko bedzie zdefiniowane przez takomstwo L (bedace liczba naturalna),
ktére definiuje minimalny rozmiar ciastka, ktére zadowoli dziecko (czyli dziecko
przyjmie ciastko, gdy S >= L).

Majac dane N ciastek o réznych rozmiarach i M dzieci o réznych takomstwach,
zmaksymalizuj liczbe zadowolonych dzieci. Jedno dziecko moZe dostac co najwyzej
jedno ciastko!

Przyktad:

Ciastka: [1, 2, 3, 2, 2]
Dzieci: [1, 1, 4, 2, 3, 3]

Maksymalna liczba zadowolonych dzieci: 4

1 dziecko o L=4 -> brak odpowiedniego ciastka

2 dzieci o L=3 -> tylko jedno ciastko o S=3 (zostaja [1, 2, 2, 2])
1 dziecko o L=2 -> zostajg [1, 2, 2]

2 dzieci o L=1 -> dostaja po ciastku i dwa zostaja nie uzyte

Niech S i L przyjmujg wartosci o 1 do 10


https://tomaszgolan.github.io/wfia_python/html/python_w10.html#middle-square-method---wyniki

e Napisz skrypt do generowania zestawéw danych. Program powinien zaw-
ierac:

— funkcje, ktora przyjmuje dwa argumenty (liczbe dzieci M i liczbe
ciastek N) i zwraca losowe zestawy S i L; funkcja wywolana bez
podania argumentéw powinna uzy¢ losowych wartosci M i N

— funkcje, ktéra przyjmuje trzy argumenty (dwie listy/krotki i $ciezka
do pliku) i dopisuje (w nowej linii) listy /krotki do pliku w formacie
ci1, ¢2, C3, ..., CN; L1, L2, L3, ... LM

— funkcje main, ktéra pobiera z linii komend dwa argumenty: liczbe
zestawdw oraz $ciezke do pliku i wykorzystuje powyzsze funkcje, aby
utworzy¢ plik z zestawami danych, np:

1, 3, 2, 4; 1, 1, 2, 2
8, 4, 5, 2, 4; 3, 4, 7, 8

e Napisz modul do rozwigzywania wyzej opisanego problemu, ktory zawiera:

— funkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty (liste ciastek i liste dzieci) i
zwraca maksymalng liczbe zadowolonych dzieci
— funkcje main, ktéra testuje dzialanie gléwnej funkcji z pierwszego
podpunktu na kilku przyktadach
e Napisz program do analizy wygenerowanych zestawéw. Program powinien
wezytywaé dane wygenerowane skryptem z pierwszego punktu i wykorzysty-

waé¢ modul napisany w drugim punkcie. Przykladowy wynik dziatania
programu:

Ciastka: [1, 2, 3, 2, 2]
Dzieci: [1, 1, 4, 2, 3, 3]

Maksymalna liczba zadowolonych dzieci: 4

Ciastka: [1, 1, 1]
Dzieci: [2, 3, 1]

Maksymalna liczba zadowolonych dzieci: 1
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