Lista 8

Zadanie 1 (5 pkt)
if _ _name__ == "_ main__":

if len(sys.argv) != 3:
usage ()

month, year = sys.argv[1:]
day_of_the_week = get_day() # dzien tygodnia wybrany przez uzytkownika

# lista miesiecy rozpoczynajgcych sie wybranem dniem tygodnia
# liczgc od miesigca t roku podanych z linii komend
months = get_months(month, year, day_of_the_week)

print_summary(months)

Uzupelnij powyzszy program o brakujace funkcje tak, aby drukowal liste miesiecy
(w formacie MM-YYYY) - liczac od zadanego miesieca z linii komend - ktére
rozpoczely sie wybranym przez uzytkownika dniem tygodnia. Przyktadowo dla

month = 1
year = 2018
day_of_the_week =1

program powinien drukowad:

01-2018
10-2018

W przypadku podania ztej liczby argumentéw funkcja usage powinna drukowaé
stosowny komunikat i przerwaé¢ dzialanie programu (sys.ezxit).

Zadanie 2 (5 pkt)

Stwoérz zmienna Srodowiskowa $LOG_PATH, ktora wskazuje Sciezke do katalogu,
w ktérym zapisywane beda logi (np. export LOG_PATH=$HOME/moje_logi)

Napisz program, ktéry:
o sprawdza, czy katalog wskazywany przez $LOG_PATH istnieje - jesli nie
istnieje, to go tworzy

o tworzy (jesli nie istnieje) katalog $LOG_PATH/YYYY-MM-DD, gdzie YYYY -
rok, MM - miesigc, DD - dzien, w ktorym



e co N sekund tworzy plik HH-MM-SS.log, gdzie HH - godzina, MM - minuta,
SS - sekunda, w ktorym
e umieszcza id logu (czyli numer zapisanego w danej sesji logu).

N pobierane z linii komend (sys.argv).

Zadanie 3 (5 pkt)

Napisz program do gry w kétko i krzyzyk. Przykladowa plansza:
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