Lista 5

Kazde zadanie nalezy umiesci¢ w osobnym pliku imie.nazwisko.XX.YY.py
gdzie XX to numer listy a YY numer zadania.

Zadanie 1 (1 pkt)

Napisz funkcje generate_password(n), ktéra zwraca losowo wygenerowane
hasto o dlugosci n. Hasto powinno skladaé sie z liter i cyfr.

wskazowka:

import random

import string
print(string.ascii_letters)
print(string.digits)
help(random.choice)

Zadanie 2 (2 pkt)

Napisz funkcje, ktéra liczy i zwraca wyrdznik tréjmianu kwadratowego.

Nastepnie wykorzystaj ja w programie, ktory pobiera od uzytkownika wspdtczyn-
niki tréjmianu kwadratowego, a nastepnie podaje jego rozwiazania.

Zdanie 3 (2 pkt)

Napisz funkcje, ktéra liczy i zwraca wartos¢ wielomianu w zadanym punkcie:

w(x) =ap+ar-x+ay- 2. +a, - 2"

Wspélezynniki ag, aq, ..., a, (dowolna ilo$¢) oraz x powinny by¢ przyjmowane
jako argumenty funkcji.

Wsk: *args




Zadanie 4 (3 pkt)

Napisz funkcje, ktéra rozktada podana liczbe na czynniki pierwsze. Nastepnie
wykorzystaj te funkcje do wyznaczenia najwigkszego wspélnego dzielnika oraz
najmniejszej wspolnej wielokrotnosci dwoch liczb podanych przez uzytkownika.

Zadanie 5 (3 pkt)

Dany jest szyfr, ktéry zamienia samogloski wg klucza:

klucz = {"a": "y", "e": "i", "i": "o", "o": "a", "y": "e"}
Czyli wszystkie a zamienia na y itd. Np. tekst:

to jest moj tekst

po przepuszczeniu przez szyfr wygladaé¢ bedzie nastepujaco:

ta jist maj tikst

Napisz funkcje do szyfrowania i deszyfrowania tekstu. Dla uproszczenia przyjmij,
ze szyfrowane sa tylko male litery.

Przetestuj szyfrowanie i deszyfrowanie na kilku przyktadach.
wskazowka: do deszyfrowania mozna uzyé:

deklucz = {v: k for k, v in klucz.items()}

Zadanie 6 (4 pkt)

Napisz program do analizy ruchu ciala w rzucie ukosSnym. Program powinien:

e pobieraé¢ od uzytkownika wartos¢ predkosci poczatkowej i kat
o drukowaé na ekranie ponizsze informacje:

— czas lotu

— maksymalng wysokosé

— zasieg

Za powyzsze do zdobycia 2 punkty. Dalej do wyboru:
Wersja za 1 dodatkowy punkt:

e nastepnie w petli pyta¢ uzytkownika o podanie czasu t i wyswietla¢ poloze-
nie punktu (z(t),y(t))
¢ petla powinna sie konczy¢, gdy uzytkownika poda t =0

Wersja za 2 dodatkowe punkty:



o zapoznaj sie z bilioteka matplotlib
o wykorzystaj ja, aby narysowaé wykres wykres y(z)
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