Lista 4

Kazde zadanie nalezy umiesci¢ w osobnym pliku imie.nazwisko.XX.YY.py
gdzie XX to numer listy a YY numer zadania.

Zadanie 1 (3 pkt)

Napisz program, ktéry dla podanej liczby n (z konsoli) generuje stownik, ktérego
kluczami sa liczby calkowite od I do n, a wartosciami listy ze wszystkimi
dzielnikami danej liczby.

(
Dzielnikami liczby 1 sa: 1
Dzielnikami liczby 2 sg: 1
Dzielnikami liczby 3 sa: 1,
Dzielnikami liczby 4 sa: 1
Dzielnikami liczby 5 sa: 1
Dzielnikami liczby 6 sa: 1

Zadanie 2 (2 pkt)

Napisz program, ktéry dla podanego ¢ drukuje ciag Collatza (az do wystapienia
liczby 1).

Zadanie 3 (2 pkt)

Napisz program, ktéry drukuje wszystkie podlisty podanej listy, np.
(1, 2, 31 -> (01, (11, [1, 21, (1, 2, 31, [2]1, [2, 3], [3]]

Zadanie 4 (4 pkt)

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika klucz produktu (16 cyfr), nastep-
nie:

« sprawdza poprawnos¢ wprowadzonych danych (dlugosé 16, tylko cyfry)
¢ konwertuje klucz do stringa w formacie AAAA-BBBB-CCCC-DDDD



« sprawdza, czy podany klucz jest prawidlowy (kazda z otrzymanych liczb
4-cyfrowych AAAA itd. jest podzielna przez 3)

Zadanie 5 (4 pkt)

Napisz program do tworzenia listy zakupéw. Program w petli powinien pytaé
uzytkownika o nazwe produktu oraz jego cene i zapisywaé¢ podane wartosci w
stowniku (koniec petli po podaniu pustej nazwy produktu), np.

Podaj produkt: maslo
Podaj cene: 5

Podaj produkt: mleko
Podaj cene: 3

Podaj produkt: [enter]

tworzy slownik lista_zakupow = {"maslo": 5, "mleko": 3}. Podanie pro-
duktu, ktéry juz wystepuje na liscie, aktualizuje cene. Na koniec program drukuje
pelna liste zakupoéw oraz catkowity koszt produktéw:

Lista zakupdw:

1. maslo, cena 5 z%
2. mleko, cena 3 z%

Do zaptaty: 8 z%




	Lista 4
	Zadanie 1 (3 pkt)
	Zadanie 2 (2 pkt)
	Zadanie 3 (2 pkt)
	Zadanie 4 (4 pkt)
	Zadanie 5 (4 pkt)


