Lista 1

Kazde zadanie (oprécz 0) nalezy umieScié w osobnym pliku
imie.nazwisko.XX.YY.txt gdzie XX to numer listy a YY numer
zadania. W pliku tekstowym musi si¢ znalez¢ odpowiedni fragment
kodu skopiowany z intepretera oraz odpowiedzi na zadane pytania.

Zadanie 0 (0 pkt)

Zweryfikuj instalcje Pythona w swoim systemie.
1s -1 /usr/bin/python*
W wigkszosci przypadkéw wynik powinien zawieraé:

e plik wykonywalny python2.X dla Pythona w wersji 2.X
plik wykonywalny python3.X dla Pythona w wersji 3.X
link symboliczny python2 do domyslnej wersji Pythona 2
link symboliczny python3 do domyslnej wersji Pythona 3
link symboliczny python do domys$lnej wersji Pythona

Upewnij sie, ze korzystasz z Pythona 3. Jedli /usr/bin/python wskazuje na
Pythona w wersji 2.X (co jest wysoce prawdopodobne), uruchamiaj Pythona
poleceniem python3.

Jesli  /usr/bin/python wskazuje na python-wrapper mozesz sprawdzic
domysing wersje korzystajac z eselect python --list.

Zadanie 1 (1 pkt)

Wyswietl na ekranie liste funkcji wbhudowanych:

>>> import builtins
>>> dir(builtins)

Nastepnie sprawdz dokumentacje funkcji print:
>>> help(print)
i wykorzystaj ja, aby na ekranie wydrukowac:

e tekst Ala ma kota.

e wynik dzialania 2 + 2

e wyniki dziatan: 2 *x 5,35 // 2,35 / 2, 35 % 2 oddzielone tabulacja
(\t)



Wyjasnij dziatania operatoréw ** i ¥, oraz réznice miedzy // a /.

Zadanie 2 (1 pkt)
Utworz zmienng print dowolnego typu i sprébuj wydrukowaé na ekranie wynik
dowolnego dziatania matematycznego, np.

>>> print = "Psujemy Pythona!"
>>> print(2 + 2)

Wyjasnij co sie¢ stalo i dlaczego w Pythonie jest to mozliwe.

Zadanie 3 (1 pkt)

Sprawdz dokumentacje funkcji wbudowanej input. Wykorzystaj ja, aby pobraé
dwie liczby catkowite i wydrukuj na ekranie ich sume, np.

>>> a = input()
>>> b = input()
>>> suma = a + b
>>> print (suma)

Czy takiego wyniku si¢ spodziewalas/-e$? Wyjasnij otrzymany rezultat.

Zadanie 4 (1 pkt)

Positkujac sie dokumentacja i stosownymi przyktadami, wyjasnié roznice miedzy
zaokraglaniem liczby zmiennoprzecinkowej wykorzystujac int(float) oraz
round(float).

Zadanie 5 (1 pkt)

W Pythonie 2 sprawdz wynik nastepujacych dziatan:

>>> import sys # informacje systemowe

>>> x = sys.maxint # uzyj help(sys), aby sprawdzié definicje mazint
>>> type(x)

>>> x += 1

>>> type(x)



Powtérz to samo w Pythonie 3. Korzystajac z dowolnych zrédet (innych niz
prowadzacy lub kolezanki / koledzy z grupy) wyjasnij otrzymany rezultat.

Zadanie 6 (1 pkt)

Wyjasnij znaczenie zmiennej _ w trybie interaktywnym i zademonstruj jej dzi-
alanie na dowolnym przyktadzie.

Zadanie 7 (2 pkt)

Niech @ = 3 i b = 4 beda dlugoéciami bokéw tréjkata, a a = 47° katem miedzy
nimi. Wyznacz pole tréjkata. Wskazowka: wykorzystaj implementacje funkcji
trygonometrycznych z biblioteki math.

Zadanie 8 (2 pkt)

Korzystajac z funkcji sys.getsizeof sprawdz, ile pamigci zajmuje:

e 0
e 2x*x100
e 2*xx1000

Typ logiczny (bool) moze przyjaé¢ jedna z dwéch wartosci: True i False.
Sprawdz, ile pamieci zajmuja: True i False. Czy jest to wynik, ktérego sie
spodziewalas/-e$?

Zapoznaj sie z dokumentacja funkcji isinstance.
Wykonaj nastepujace polecenia:

>>> isinstance(0, int)

>>> isinstance(0, float)
>>> isinstance(0.0, float)
>>> isinstance(True, bool)
>>> isinstance(True, int)

Wyjasnij rozmiar True i False.




Zadanie 9 (2 pkt)

Zapoznaj sie z dokumentacja funkcji whudowanej id (np. help(id)). Nastepnie
wykonaj:

>>> a =1
>>> b =1
>>> ¢ = 2
>>> print(id(a), id(b), id(c))
>>> b = 2

>>> print(id(a), id(b), id(c))

Wyjasnij otrzymane wyniki.

Zadanie 10 (3 pkt)

Korzystajac z wbudowanej dokumentacji znajdz funkcje, ktéra wyznacza licznik i
mianownik utamka zwyktego dowolnej liczby zmiennoprzecinkowej. Wskazowka:
help(float)

Przetestuj jej dzialanie na kilku dowolnych przyktadach.

Przetestuj jej dzialanie na math.pi. Czy jestes w stanie to wyjasnié (7 jest
niewymierna)? Jedli nie, to zapoznaj sie z np. https://pl.wikipedia.org/wiki/
Liczba_ zmiennoprzecinkowa i sprawdz sys.float_info

Wykonaj nastepujace obliczenia i wyjasnij otrzymany wynik:

>>> x = sys.float_info.max
>>> x
>>> 2 % x

Wyjasnij wynik dodawania:

>>> print (0.1 + 0.2)


https://pl.wikipedia.org/wiki/Liczba_zmiennoprzecinkowa
https://pl.wikipedia.org/wiki/Liczba_zmiennoprzecinkowa
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