e Rozwiazane zadania nalezy wysta¢ mailem do prowadzacego nie pézniej
niz w ciggu 90 minut liczac od ropoczecia kolokwium.

e Kazde zadanie nalezy umiesci¢ w osobnym pliku imie.nazwisko.kolokwium.XX.py
gdzie XX to numer zadania.

e Punktacja:

— bdb: >= 5.0 pkt
— db+: >= 4.5 pkt
— db: >= 4.0 pkt
— dst+: >= 3.5 pkt
— dst: >= 3.0 pkt

Zadanie 1 (2 pkt)

Napisz program, ktéry dla zadanego przez uzytkownika n (jako argument wywota-
nia) rysuje tréjkat wg ponizszego wzoru (dla n = §):

* X
* X x
* *k

* X X X X X X X X
¥ ¥ X X ¥ X% %

Uwaga: program powinien stosownie reagowac, gdy podane przez uzytkownika
dane sq¢ niepoprawne.

Zadanie 2 (2 pkt)

Robot porusza sie po plaszczyznie rozpoczynajac w punkcie (0,0). W kazdym
kroku moze przesunac sie o jedno pole w dot, gore, lewo, prawo.

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika (ze standardowego wejscia)
sekwencje ruchow robota, np: G G P P D D L L, a nastepnie drukuje na ekranie
informacje o przebytej przez robota drodze oraz przemieszczeniu.



Uwaga: program powinien stosownte reagowaé, gdy podane przez uzytkownika
dane sg niepoprawne.

Zadanie 3 (2 pkt)

Napisz program, ktory wezytuje zawarto$¢ podanego pliku i drukuje statystyke
wystepowania wszystkich wystepujacych w nich stéw (w kolejnosci alfabetycznej,
pomijajac wielkosé liter).

Przyktad: Niech tekst.txt:
Ala ma kota a Jb6zek ma psa. Ani Ala, ani Jézek nie ma Ani.

Program powienien wydrukowac:

a: 1
ala: 2
ani: 3
jozek: 2
kota: 1
ma: 3
nie: 1
psa: 1

Uwaga: mozna przyjec, ze jedynymi znakami interpunkcyjnymi wystepujgcymi w
tekscie sq: , . 2!
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