e Rozwiazane zadania nalezy wysta¢ mailem do prowadzacego nie pézniej
niz w ciggu 90 minut liczac od ropoczecia kolokwium.

e Kazde zadanie nalezy umiesci¢ w osobnym pliku imie.nazwisko.kolokwium.XX.py
gdzie XX to numer zadania.

e Punktacja:

— bdb: >= 5.0 pkt
— db+: >= 4.5 pkt
— db: >= 4.0 pkt
— dst+: >= 3.5 pkt
— dst: >= 3.0 pkt

Zadanie 1 (2 pkt)

Napisz program, ktéry dla zadanego przez uzytkownika n (jako argument wywota-
nia) generuje tablice dwuwymiarowa n z n, ktérej elementy sg iloczynem indekséw
kolumny i rzedu. Np. dla n = 4, program powinien drukowac:
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Uwaga: program powinien stosownie reagowac, gdy podane przez uzytkownika
dane sq¢ niepoprawne.

Zadanie 2 (2 pkt)

Niech stowo zawierajace parzysta liczbe samoglosek = 2 pkt, a stowo z nieparzysta
liczba samogtosek = 1 pkt. Ocena zdania jest suma punktéw za wszystkie slowa,
np.
Ala ma kota. =2 + 1 + 2 =5 pkt
Napisz program, ktéry:
e zawiera funkcje, ktora przyjmuje pojedyncze stowo i zwraca liczbe punktéw
wg opisanej reguly, np:

f("Ala") -> 2
f("ma") -> 1



e zawiera funkcje, ktéra przyjmuje tekst i zwraca sume punktéw (wykorzys-
tujac funkcje z pierwszego punktu), np.:

f("Ala ma kota.") -> 5

e pobiera od uzytkownika (ze standardowego wejééia) tekst i zwraca liczbe
zdobytych punktow.

Zadanie 3 (2 pkt)

Napisz program, ktéry:

e tworzy plik zawierajacy 100 linii, w kazdej 3 losowe liczby calkowite z
przedziatu [1, 10] oddzielone spacjami, np.
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e nastepnie wezytuje stworzony plik i sprawdza, ktore linie zawieraja dtugosci
bokéw, z ktérych mozna zbudowaé trojkat.

W podanym przykladzie program powinien wydrukowac:

Tréjkat mozna zbudowal z bokdédw podanych w liniach: 2, 3.
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